中國文化大學活動紀錄表
[bookmark: _GoBack]填表日期：20200106 
	活動主題
	語言教學與動畫設計

	活動日期
	1081整學期

	活動時間
	2：01-02

	活動報導
（活動方式或內容簡述）
	★Scratch!! 不只是程式設計工具，更是遊戲設計軟體★

Scratch 由MIT（麻省理工學院）設計，是學習程式設計入門的工具，介面操作100%圖像式，採用LEGO（樂高）組合方式作程式設計，傳統的指令轉化為如同樂高一樣的積木元件，將不同功能的元件組合在一起就可完成程式設計。
1.一課一專案的設計，一課即能完成一個獨立的遊戲成品，引發學生學習樂趣。讓學生對程式設計不再懼怕。

2.結合Tello迷你無人機，透過Scratch拖拉設定控制飛機飛行，模擬無人機應用於物流管理(如果時間允許的話會結合教學)。

	執行成效
	Scratch為積木式的方式撰寫程式，可以降低學習程式設計的學習門檻。學生可依自身的專業知識，以各國風土民情為主題，設計一套語言會話情境腳本，並將此情境利用Alice程式語言設計成動畫影片。

	活動照片
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	學生畫面
	授課畫面
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	授課畫面
	授課畫面

	
	[image: C:\Users\user\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\S__10420232.jpg]
	

	
	範例畫面
	

	備註
	1. 請於每次活動結束後一周內，將相關憑證及本表，併同文宣品、講義資料、簽到單、照片或影音檔等，送交本中心辦理經費核銷。
2. 本表如不敷使用，請自行以A4用紙依規格增列欄位，如有相關活動文宣亦請提供。
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