


中國文化大學教育部高教深耕計畫成果紀錄表

	子計畫
	A4-1-1 培養創新創意能力

	具體作法
	華岡創客中心 

	主題
	VR科技市場應用講座

	內容
（活動內容簡述/執行成效）
	主辦單位：教資中心
活動日期：2021/6/03 1000-1200
活動地點：TEAMS
主 講 者：陳司敏老師
參與人數： 71 人
內    容：
  中國文化大學教學資源中心因應疫情升級將創新獎座改為使用TEAMS教學，於2021年6月3日透過TEAMS辦理VR科技市場應用講座，邀請鴻綸科技 陳司敏老師位同學介紹現在VR科技在市場上有那些應用，包含AR、VR、MR跟XR怎麼區分的簡單概念介紹。

執行成效：
  在本次活動中由於是採用TEAMS教學，沒有辦法讓同學實際試戴VR頭盔親身體驗VR的世界，但陳老師仍換種方式以影片介紹及360照片模組演示的方式替代，帶領同學去體驗一下用360相片做出來類VR的虛擬實境是甚麼樣的效果。


	
	活動照片電子檔名稱
(請用英數檔名)
	活動照片內容說明(每張20字內)
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	課程內容介紹
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	課程介紹
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	360VR標註點設計介紹
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