


中國文化大學教育部高教深耕計畫計畫成果紀錄表

	子計畫
	數位造型設計基礎－Blender 寶可夢模型繪製

	具體作法
	陳伯建老師授課

	主題
	Blender 實作電腦雕塑 初步建模（身體）

	內容
（活動內容簡述/執行成效）
	主辦單位：華岡創客中心
活動日期：2024/10/11
活動地點：華岡創客中心
主 講 者：陳伯建 老師
參與人數：  16  人
內    容：Blender3D動畫建模軟體與3D領域基礎知識，如：stl檔案格式、3D
建模與後續加工之流程技術，Blender基本功：面數與視圖光影等基本知識、建模
基本功，如：多邊形建模、模型修改器、鏡像、細分表面、火柴人建模。

執行成效：經過本次課程，學生認識了3D領域所需的基礎知識，認識從透過3D建模打造自己的不管零件、模型等設計，到後續可選擇3D列印、CNC等數位加工機具製作出來的流程，以及認識了製作3D建模與動畫的Blender，在本次課程結束，學生已經能利用基本技巧在Blender中製作出基本的模型零件造型與設計。



	活動照片
(檔案大小以不超過2M為限) 
	活動照片電子檔名稱
(請用英數檔名)
	活動照片內容說明(每張20字內)
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	老師自介與作品分享。
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	blender功能光線攝影機與視圖介紹。
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	基礎物件區分問題學生提問老師個別說明。
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	關於火柴人建模技巧，學生提問老師詳解。
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	是位有有接觸過其他3D建模工具的同學，細節問題老師個別協助
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