


中國文化大學教育部高教深耕計畫計畫成果紀錄表

	子計畫
	A3-1提供教師跨域教學增能，學生多元跨域學習

	具體作法
	114-1深耕A3計畫教師跨域教學增能線上發表會

	主題
	跨域教學與文化推廣的可能性

	內容
（活動內容簡述/執行成效）
	主辦單位：深耕A3計畫、共同科目與通識教育中心
活動日期：114年11月25日 13:00-14:00
活動地點：teams
主 講 者：林協成老師
參與人數： 64 人（教師 49 人、學生 1 人、行政人員 1 人、校外 13人）
內    容：
本次「跨域教學與文化推廣」課程以傳統文化為核心，結合USR計畫資源，嘗試將跨領域合作融入教學，並透過體驗式學習與專題探究，提升學生的文化敏感度與問題解決能力。課程設計採取「真實問題導向」策略，從布袋戲、歌仔戲、捏麵人、草編、傳統飲食到北管音樂等文化元素切入，並安排場域踏查，如迪化街宣社參訪，讓學生在真實情境中觀察文化保存的困境，進而提出創新解決方案。
課程的第一階段著重於文化體驗，透過傳統零食、童玩、布袋戲與歌仔戲身段練習，學生不僅獲得感官上的文化接觸，更能理解文化流失的現象與原因。第二階段則強調跨域整合，學生分組報告展現多元主題，包括宗教祭祀文化、產業變遷、建築空間使用、溫泉文化、農業生態及語言傳承，顯示跨域課程能促進自主探究與創意思維。其中，語言組將閩南語推廣延伸至國際層面，並指出「語言是文化載體」的重要性，反映學生已能從文化現象連結社會責任與永續思維。
整體而言，課程達成以下成效：
一、提升文化認知與興趣：學生對傳統文化的理解不再停留於課本，而是透過實地體驗與訪談，建立情感連結。
二、促進跨領域合作與創新能力：不同科系學生在報告中結合專業背景，提出如文化場域再利用、產業轉型、語言保存等具體方案。
三、培養社會責任與永續觀念：學生從文化保存延伸至地方發展與公民參與，展現文化推廣與永續教育的結合。
然而，課程亦面臨挑戰，包括師資專業不足、財力與時間限制，以及學生參與度差異。部分計畫如VR文化展示未能落實，顯示科技應用仍需加強。未來建議：

強化科技整合：導入數位地圖、VR互動，提升文化推廣的趣味性與擴散力。
擴大跨域師資合作：結合藝術、科技、管理等專業，提供更完整的學習支持。
優化課程時程與資源：增加學期時數或採模組化設計，並爭取更多經費，確保體驗與專題探究的深度。

總結而言，本課程不僅成功實踐跨域教學理念，更在文化推廣與永續教育上展現高度可行性，為未來課程設計提供重要參考。
執行成效：
課程成功結合USR資源與跨域合作，設計多元文化體驗與專題探究，學生展現高度自主性與創意思維，並提出語言保存、產業轉型、文化場域再利用等創新方案。透過布袋戲、歌仔戲、捏麵人、草編及迪化街宣社踏查，學生不僅認識傳統文化，更能從社會責任與永續角度提出具體行動建議。課程有效促進跨領域整合、問題解決能力與文化敏感度，並培養學生對文化傳承的責任感，顯示跨域教學在文化推廣與永續教育中具高度可行性與實踐價值。
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	[image: 一張含有 文字, 字型, 筆跡, 白板 的圖片

AI 產生的內容可能不正確。]
	主持人陳盈宏老師和主講者林協成老師在介紹今天的討論主題。

	
	[image: 一張含有 文字, 人的臉孔, 服裝, 螢幕擷取畫面 的圖片

AI 產生的內容可能不正確。]
	林老師在向與會老師們介紹在這世代會有的各型人才並且解說各個時代需要的人才


	
	[image: 一張含有 文字, 螢幕擷取畫面, 人員 的圖片

AI 產生的內容可能不正確。]
	林老師說明到跨文化的事物不只是在課本裡而已，現在的科技與推廣的部分，讓學生更能體會到不一樣的實作課程。

	
	[image: 一張含有 文字, 螢幕擷取畫面, 字型 的圖片

AI 產生的內容可能不正確。]
	林老師在分享自己在真實的實作跨域課程中有的一些狀況。
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