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中國文化大學 114 學年度第一學期微學分課程 成果紀錄表 
課程名稱 藝術文物賞析與數位導覽應用 

課程內容 

（活動內容簡

述/執行成效） 

主辦單位：教務處綜合業務組 

課程日期：114 年 9 月 15 日~115 年 1 月 8 日 

課程地點：線上課程(TEAMS+教育部磨課師平台) 

授課教師：連啟元 

教學助理：柯閔獻  

鐘點規劃 (學分/時數): 0.5 學分/2 小時 

參與人數：62 人（教師：1 人、TA：1 人、報名學生：60 人） 

 

課程內容： 

主題一：藝術文物與文創數位結合的潮流 

1. 何為藝術？何為文物？ 

2. 藝術文物如何賞析？ 

3. 藝術文物的推廣與數位加值 

4. 文創法的制訂與施行 

5. 藝術文物與觀看者科技互動 

6. 藝術文物與數位導覽應用 

主題二：玉器文化賞析與數位應用 

1. 玉器文化的特色 

2. 玉器文化與宗教信仰 

3. 各類玉器文化的特色 

4. 大眼紋飾的紋飾表現 

5. 玉器文化與生活應用 

6. 數位資源與技術操作 

主題三：青銅文化賞析與數位應用 

1. 青銅文化的特色 

2. 青銅文化與宗教信仰 

3. 各類青銅文物的特色 

4. 獸形、饕餮的紋飾表現 

5. 青銅文化與生活應用 

6. 數位資源與技術操作 

主題四：陶瓷文化賞析與數位應用 

1. 陶瓷文化的特色 

2. 陶瓷文化與生活風俗 

3. 各類陶瓷文化的特色 

4. 幾何紋飾表現與風格流變 

5. 陶瓷文化與生活應用 

6. 數位資源與技術操作 

主題五：書畫文化賞析與數位應用  
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1. 書畫文化的特色 

2. 書畫文化與社會發展 

3. 各類文字與繪畫的形象 

4. 線條、構圖表現與風格流變 

5. 書畫文化與生活應用 

6. 數位資源與技術操作 

主題六：文化創意與數位導覽應用 

1. 何謂文化創意？ 

2. 藝術文物與文化創意的結合 

3. 博物館、美術館的文創商品案例 

4. 藝術文物的講解與導覽技巧 

5. 藝術文物與數位資料庫的加值應用 

6. 線上微型展覽的製作與策展 

 

執行成效： 

    本課程設計聚焦於藝術文物賞析、數位技術應用及文化創意產品設計等多個

面向，旨意在於提升學生跨領域思維能力與數位工具操作技能。透過課程學習，

學生不僅獲得相關藝術歷史知識，也實質強化了數位技術的應用能力，進而具備

更全面的藝術文化素養。課程實作部分包括數位導覽與微型展覽，讓學生有機會

將所學內容應用於線上平台操作中，增進對藝術文化保存與實踐文創能力，激發

其未來與自身科系結合。在課程評量與互動設計方面，以課程規劃的六大主題，

每單元均包含測驗題目與留言討論，確保學生能夠積極參與課程。實體課程亦安

排兩場直播課程（分別於 10 月 21 日與 12 月 16 日進行）以及前測與後測，以

掌握學習成效與進步幅度。此次共有 60 位學生選修本課程，整體作業繳交與參

加尚好。此次課程有進一步規範留言內容與字數，並加強數位工具的教學指引，

以提升課程成效，使學生能更有效率地學習並應用相關知識與技能。另外將製作

線上數位導覽的部分改為自由創作。 

 

項目 活動照片 
活動照片內容說明

(每張 20字內) 
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直播課程 

學生名單 

 

  

 

授課老師、TA以及

工作人員與學生等

共 26位報名 Teams

課程。 

附件：附上兩次直

播出席名單。 

磨課師 

平台註冊 

輔導問題 

線上排除 

(請自行填

減欄位) 
 

2025/12/4問題描

述：學生後期加選

進入課程，詢問課

程通過條件。 
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2026/1/2問題描

述：學生詢問平台

進入方式。 

 

 

2026/1/7問題描

述：學生不知將作

業繳交至何處。 

 

線上課程

與互動 

  在直播課程方面，除了老師的課堂解說。關於本課程的「成績合格之條件」

與「線上觀看課程進度」的確認，在課程助教的解說下，學生對於課程合格

需求方面都有一定的了解。 

   

 

留言版 

課程開始前的第一次直播（未參與與直播的學生可觀看錄影紀錄），已要求學 

生在留言區分享感想或心得。學生留言字數需一百字以上，並且分享至平台。 

已彙整成附件。 

回饋單 

依據授課同學們所填寫的回饋反應，整體來說，學生上過本課程之後，除了對

於人文藝術的基礎有一定的認知。也可嘗試體驗課程學習的自主性以及時間的

自由性。而對於課程互動的滿意度也是相當的高。在「課程內容及教學是否符

合呈名稱及學習目標」的項目中，其滿意度達 100％。「課程有設置討論區，是

否有助於學生與教師互動溝通」的項目中，對於本課程的認同度與滿意度高達

93%。 

作業 

（如無作業

可不用填

寫） 

  在本課程的教學內容中，老師特別介紹了「MAKAR」軟體與「Virsody」平台

兩種數位科技。希望透過這兩個軟體達到本課「數位與人文藝術的結合」最

終目的。因此，老師以「請問您完成這門課程之後,想最策展的主題是什麼?

請分享策展主題/預計策展作品。」作為自由作業之題目，希望學生能用

「MAKAR」軟體簡單設計自己的策展活動。由於此作業在本次課程改為自由

創作，因此不需要繳交。 
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  近來在 AI 以及數位創作的普遍使用，學生對於使用、創作以及借用發揮的設

限並沒有一定的了解。除了鼓勵學生利用數位科技之工具進行創作之外，也

讓學生對於開放性大眾使用工具、素材以及著作權方面，進行講述讓學生有

一定的認知。 

 

 

滿意度 

調查 

根據同學們填寫的課程回饋，整體滿意度相當高，顯示出對授課內容與教

學方式的肯定。這不僅是對教師與助教的鼓勵，也有助於掌握學生的期待與建

議，進而提升課程未來延續與優化的可能性與發展方向。在「整體而言，我對

於此次修課經驗感到滿意」學生滿意度高達 93％。 

學生學習

紀錄表 

經彙整與分析學生填寫之學習紀錄表後發現，選修本課程之學生們對於傳

統人文藝術相關知識展現出高度的學習興趣。原先推測學生可能對玉器、陶器

等古代文化題材較為陌生，甚至缺乏情感共鳴，然而從實際的學習回饋中可明

顯看出，相關主題不僅受到學生高度關注，學生亦主動詳實記錄學習內容，顯

示其對傳統歷史文物及文化背景具有強烈的學習動機與好奇心。 

 

    像是以宋代書法的欣賞與賞析單元最受學生肯定。多數學生表示，這是首
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次如此深入且系統性地理解書法藝術之美，並進一步體會其背後所蘊含的歷史

脈絡與文化價值，對傳統書法藝術產生全新的認識。 

 

此外，學生在課程歷程中亦開始反思自身過往參觀博物館的經驗。過去因

缺乏相關基礎知識，面對古代文物展覽時往往難以理解其文化意涵，因而錯失

深入欣賞與思考的機會。透過本課程的學習，不僅補足學生在此方面的知識落

差，也有效提升其主動接觸歷史文化資源的意願。多數學生回饋指出，課程結

束後，對於參與博物館展覽及相關文化活動的興趣明顯提升，並逐漸意識到傳

統文化不僅是過去的歷史遺產，更是人類智慧與創造力的結晶，蘊含豐富的物

質與精神價值。 

 

另一方面，課程亦特別融入數位技術與藝術文物的跨域結合，引導學生思

考如何透過現代科技重新詮釋與呈現傳統文化。此一教學設計使學生深刻體會

科技與藝術整合的可能性，並學習運用數位工具創造嶄新的文化表現形式，進

而提升文物的文化影響力與傳播效益。 

 

本課程不僅拓展了學生在人文藝術領域的知識視野，更深化其對傳統文化

的理解、認同與珍惜，同時培養其以創新方式傳遞文化價值的能力。此一學習

歷程亦成為學生理解人文藝術與現代社會連結的重要契機。 

 

 


