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附件 2 

中國文化大學教師教學創新暨教材研發獎勵 

114 學年度第二學期成果報告書 

 

一、 計畫名稱：跨界玩學：用遊戲開啟永續與國際教育新想像 

二、 實施課程 

（一） 課程名稱：Y731跨域社會：永續發展與國際教育 

（二） 開課系所及年班級：教科系  二年級 

（三） 授課教師：侯雅雯 

三、 前言 

本計畫以「跨界玩學：用遊戲開啟永續與國際教育新想像」為主題，配合

「跨域社會：永續發展與國際教育」課程實施，嘗試突破傳統講授式教學模

式，透過遊戲化學習、設計思考及生成式人工智慧（AI）輔助創作等創新教學

策略，引導學生以主動探索與實作方式理解永續發展目標（SDGs）及國際教育

相關議題。 

本課程修課學生來自不同背景，透過跨領域合作學習方式，共同探究全球

永續議題、國際教育發展趨勢及社會責任等重要課題。課程實施期間，學生運

用設計思考流程進行問題分析與創意發想，並結合生成式 AI工具進行故事創

作、角色設計及遊戲原型開發，最終完成具永續教育意涵之創新成果作品。 

透過本計畫之執行，期望培養學生跨領域整合能力、創新思維、科技素

養、團隊合作能力以及全球視野，並促進學生將所學知識轉化為具體行動方

案，實踐永續發展教育之核心理念。 

四、 計畫特色及具體內容 

（一） 計畫特色 

1. 結合永續發展與國際教育議題 

本課程以聯合國永續發展目標（SDGs）及國際教育為核心，透過全球議題

分析與案例探討，引導學生理解永續發展與全球公民責任的重要性。學生透過

多元觀點檢視環境、社會及文化議題，建立跨文化理解與全球視野。 
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2. 導入遊戲化學習機制 

課程以遊戲化學習作為教學主軸，將抽象且複雜的永續議題轉化為具挑戰

性與趣味性的任務，引導學生透過情境體驗、角色扮演及問題解決歷程提升學

習動機與參與度。 

3. 運用設計思考培養創新能力 

課程導入設計思考五階段流程，包括同理（Empathize）、定義（Define）、

發想（Ideate）、原型（Prototype）及測試（Test），引導學生從使用者需求出

發，發展具創意與實用性的解決方案。 

4. AI輔助創作與人機共創 

學生運用 ChatGPT等生成式 AI工具進行資料蒐集、創意發想、故事情節

規劃及角色設計，透過人機協作模式擴展創意思維與問題解決能力，體驗 AI融

入教育創新的可能性。 

（二） 執行方法與內容 

本課程依據原計畫規劃，共分為四個教學階段進行。 

 

1. 第一階段：永續與國際教育議題探究 

課程初期透過教師講授、案例分析、小組討論、學習單等方式，引導學生認

識聯合國永續發展目標（SDGs）、全球公民教育及國際教育發展趨勢，建立

課程基礎知識架構學生分析 SDGs相關案例與全球議題。圖 1和圖 2是學生

進行永續發展與國際教育議題的學習單。 

2. 第二階段：遊戲化學習與設計思考 

學生進一步學習遊戲化設計理念與設計思考流程，透過小組合作方式進行問

題定義、使用者需求分析及創意發想，將永續議題轉化為具教育意義之遊戲

設計概念。圖 3和圖 4是學生進行遊戲設計構想。 

3. 第三階段：AI輔助創作與原型開發 

上課時，和同學討論「何謂世界公民」並討論永續教育相關議題，請學生先

運用生成式 AI工具進行圖片生成的技巧練習。圖 5和圖 6是學生運用 AI

工具進行世界公民圖像。圖 7和圖 8是對永續議題的創意發想圖。 

而關於遊戲設計，請學生與 AI工具進行對話，詢問與討論故事情節發展、

角色設定與遊戲內容規劃(圖 9和圖 10)。此外，本課程期末報告請學生利用

makecode arcade數位工具方式製作遊戲原型，因此，在小遊戲設計過程

中，學生可利用 AI工具詢問積木式編程的程式語言，減少非資訊相關科系

學生的焦慮。圖 11是學生詢問 ChatGPT程式語言的對話截圖。 

4. 第四階段：成果展示 

課程後期安排各組進行成果展示與分享，透過同儕互評與交流活動蒐集回饋

意見，並藉由反思報告協助學生統整學習歷程與成果。圖 12和圖 13是學生

成果發表與作品展示。 
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五、 實施成效及影響（量化及質化，請說明是否達到申請時所預

期之學習目標與預期成效） 

（一）量化成效 

 本課程透過多元教學活動與實作任務，有效提升學生對永續發展與國際教

育議題之理解程度與參與意願。 

1. 完成 6組的小組專題作品及成果展示。 

2. 完成 15張小組 AI圖像創作。 

3. 學生能運用設計思考流程進行問題分析與創新方案規劃。 

 

（二）質化成效 

1. 提升學生對永續議題之理解與關注 

 透過課程活動與專題實作，學生能理解永續發展目標與全球議題之間的關

聯性，並能從不同角度思考社會問題與可能解決方案。 

2. 強化跨領域整合與問題解決能力 

 學生在專題製作過程中需整合教育、科技、社會及設計等不同領域知識，

培養系統性思考與問題分析能力。 

3. 提升創新思維與創造力 

 透過設計思考及遊戲設計活動，學生能將抽象概念轉化為具體作品，展現

創意發想及創新設計能力。 

4. 培養科技素養與 AI應用能力 

 學生透過生成式 AI工具的實際操作，了解 AI於學習與創作上的應用潛

力，同時學習辨識資訊品質及思考 AI倫理議題。 

5. 增進團隊合作與溝通能力 

 課程採小組合作方式進行，學生在共同討論、任務分工及成果發表過程

中，培養溝通協調與團隊合作能力。 

六、 結論 

本計畫透過遊戲化學習、設計思考及生成式 AI等創新教學策略，成功建構

兼具創新性與實作性的跨域課程模式。學生在學習過程中不僅增進對永續發展

與國際教育議題的理解，更透過實際設計與創作歷程培養跨領域整合、問題解

決及創新思維能力。 

此外，生成式 AI工具的導入有效提升學生的學習動機與創作效率，讓學生

得以在人機共創過程中發展科技素養與自主學習能力。課程成果顯示，學生能

將抽象的全球議題轉化為具體且具教育意義的創新作品，展現良好的學習成

效。 
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未來將持續優化 AI輔助教學設計與遊戲化學習機制，深化跨域整合與永續教育

實踐，並將相關教學經驗作為後續課程發展與推廣之參考，以提升教學品質與

學生學習成效。 

七、 執行計畫活動照片（請附加說明文字） 

 

圖 1  A學生的永續發展與國際教育議題學習單 
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圖 2  B同學的永續發展與國際教育議題學習單 
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圖 3  C學生的遊戲設計構想 

 

圖 4  D學生的遊戲構想 
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圖 5  E學生的世界公民圖像。 

 

 

圖 6  F學生的世界公民圖像 
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圖 7  G學生對永續議題的創意發想圖 

 

 

圖 8  H學生對永續議題的創意發想圖 
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圖 9  I學生與 ChatGPT進行遊戲內容的對話截圖 

 

圖 10  J學生與 ChatGPT進行遊戲內容的對話截圖 
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圖 11  K學生與 ChatGPT進行遊戲內容的對話截圖 
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圖 12  海洋保衛組的期末遊戲截圖 

  

 
 

 

圖 13  拯救小隊的期末遊戲截圖 
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八、 附件(另請準備 5 頁(不含標題頁)簡報，以便成果展之用) 

1 報告書請自行視需要增列章節；如有牽涉個人或他人隱私之圖片或資訊，請

務必去識別化並謹慎運用。 



跨界玩學：用遊戲開啟
永續與國際教育新想像

侯雅雯（教科系）

Y731跨域社會：永續發展與國際教育

中國文化大學114學年度第二學期教學創新暨教材研發成果



計畫目標與特色
目標：
 核心理念：突破傳統講授式教學，引導學生主動探索SDGs及國際教育議題
 創新教學策略：採用跨領域合作學習，結合遊戲化、設計思考與生成式AI輔助創作
 預期目標：期望培養學生的跨領域整合能力、創新思維、科技素養與全球視野

特色：
 結合永續發展與國際教育

以SDGs為核心，透過全球議題分析，建立學生的跨文化理解與全球視野
 導入遊戲化學習機制

將抽象、複雜的永續議題轉化為具挑戰性與趣味性的任務，提升學習動機
 運用設計思考培養創新

導入同理、定義、發想、原型到測試等五階段流程，發展實用且具創意的解決方案
 AI輔助創作與人機共創

運用ChatGPT等工具協助資料蒐集、故事規劃與角色設計，擴展問題解決能力



執行方法與四階段歷程

第一階段（議題探究）
透過講授與案例分析，引導學生認識SDGs與國際教育發展
趨勢

第二階段（遊戲化與設計思考）
小組合作進行問題定義與需求分析，將永續議題轉化為遊戲
設計概念

第三階段（AI輔助與原型開發）
運用AI進行世界公民圖片生成、故事情節討論，並利用
makecode arcade製作積木式編程遊戲原型

第四階段（成果展示）
進行成果展示、同儕互評與反思報告，統整學習成果



實施成效

 量化成效：

全班共完成6組小組專題作品與遊戲原型展示，並產出15張小組AI圖像創
作，學生能有效運用設計思考規劃方案

 質化成效：

深入理解議題：清楚理解SDGs與全球議題關聯，能多角度思考解決方案

跨域整合與解題：整合教育、科技、社會及設計領域，培養系統性思考

創新與科技素養：將抽象概念轉為具體作品，並透過AI實作學習辨識資訊

團隊合作：透過任務分工增進溝通協調能力



成果舉隅(1)

學生的世界公民圖像 學生對永續議題的創意發想圖



成果舉隅(2)

海洋保衛組的期末遊戲截圖
拯救小隊的期末遊戲截圖


