
中國文化大學 112學年度高等教育深耕計畫 

A2活動成果紀錄表 
 

關鍵能力：資訊科技與人文關懷 績效指標：學生資訊科技與人文關懷能力提升及成效 

課程名稱 明清城市生活與文人社會 日期 6. 9 

本課程學生人文關懷學習方式 

提供主題演講：「數位藝術與歷史研究」，藉由講者在歷史

研究探討之中，思考數位藝術所帶來的便利性，與不確定

性，並思考如何將數位藝術的工具特質，轉化為歷史研究的

優勢。 

本課程預定學生人文關懷學習目標

或可獲得的核心能力為何 

培養學生的理解歷史研究的分析、整合能力，並思考數位藝

術帶來的優勢與衝擊，進而思考相關的人文議題 

本課程學生人文關懷學習是否達到

預期學習目標或獲得核心能力之相

關評估方式為何 

本校大學生人文素養問卷 

本課程學生完成人文關懷的學習表

現為何 

撰寫學生回饋意見、統計課程參與程度，以提高學生對於數

位藝術、歷史研究與人文關懷議題的學習，總體而言對於實

務學習有正面幫助部分，非常滿意佔 90%。 

A2人文關懷學習之成果紀錄： 

 

    本課程規劃講座主題：「數位藝術與歷史研究」，講者在歷史研究探討之中，思考數位藝術

所帶來的便利性，與不確定性，並深入思考作為歷史研究的核心價值，即在於事件與資料的正

確性，進行強化資料的辯證與嚴謹查核。 

     參與同學共計 10 名，對於業界專家（1）重視教學互動部分，非常滿意佔 90%。（2）專業

與授課技巧部分，非常滿意佔 90%。（3）教授內容符合本課程學習之需求部分，非常滿意佔

90.9%。（4）樂意於課堂內解答學生的問題部分，非常滿意佔 80%。（5）授課內容有助於提升

專業技能部分，非常滿意佔 90%。（6）有助於提升我對產業界環境的了解部分，非常滿意佔

90%。（7）總體而言對實務學習有正面幫助部分，非常滿意佔 90%。 

    整體而言，講者以歷史研究探討與數位藝術的互動，兩者所帶來的便利與衝突，並舉數位

生成的歷史短影片為例，除了人物、動作、語氣之外，更能夠從服裝樣式、事件敘述、文獻表

現等細小訊息，理解資料的正確性與否，並進行修正。此外，歷史研究也可以藉由數位藝術的

快速生成，製作讓人吸引的歷史文本與文案。從學生撰寫的回饋意見、統計課程參與程度，說

明有助於提高學生對於藝術、歷史等人文關懷的議題與學習。 

 

＊活動照片另附 4～8張（含圖說） 

＊簽到表另附 

  



活動照片及說明 

 

  

講者的自我介紹 

 

講者講述歷史研究與數位藝術的關係 

 

  

講者講述數位藝術的特性 

  

講者對歷史研究資料的討論 

 

  

講者與同學的討論 

 

講者與同學的討論 

 

 

 

 



 

附件：學生回饋意見 
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數位藝術與歷史研究

簡政展

2026/6/9

歷史寫作與非虛構書寫

歷史寫作的類型
◦敘事性書寫

◦以時間順序或主題的方式，敘述歷史事件、人物等故事。例
如：陽明山的開發與生活

◦專題研究報告

◦深入探討某個主題，從不同角度分析其原因、過程和影響。
例如：各時期的陽明山發展

◦史料分析報告

◦基於對特定史料，如器物、文獻的分析，研究歷史時期的內
容

2

歷史寫作與非虛構書寫

學術史學、大眾史學、與歷史非虛構敘事
◦學術史學

◦定義：是一門學術學科，對過去進行研究、建構敘事，並探討事件
的原因與背景。

◦目標：深入理解和詮釋過去的事件，找出其起源和原因、影響，而
非僅僅是講述故事

◦方法： 運用嚴謹的史學方法，包括收集、分類、分析和傳達證據，
以呈現研究成果。

◦對象： 學術界人士與有研究興趣者

3

歷史寫作與非虛構書寫

學術史學、大眾史學、與歷史非虛構敘事
◦大眾史學

◦定義： 一種以大眾社會為導向的歷史實踐，透過博物館、紀念場
所、書籍、媒體、網路內容等媒介進行

◦目標： 拉近大眾與歷史的連結，使歷史內容更容易為非專業觀眾
所理解和欣賞，強調與現在的關聯性

◦方法： 利用精選的文物和史料，編織成具備故事性的內容，讓歷
史變得更吸引人。

◦對象：廣大的非學術界大眾

4

歷史寫作與非虛構書寫

學術史學、大眾史學、與歷史非虛構敘事
◦歷史非虛構敘事

◦定義：介於學術研究，與大眾傳播之間的書寫方式，結合了史學的
嚴謹性與敘事的吸引力

◦目標：將學術史學的嚴肅研究，轉化為引人入勝的故事，讓讀者在
閱讀中能有代入感和閱讀體驗

◦方法：運用敘事技巧，將人物和事件串聯成有情節的內容，但必須
以史實為基礎，避免虛構成分

◦對象：希望從故事與閱讀樂趣，了解歷史的讀者

5

歷史寫作與非虛構書寫

學術史學、大眾史學、與歷史非虛構敘事
◦學術史學：追求學術深度與嚴謹性。

◦大眾史學:：強調普及性與教育功能。

◦歷史非虛構敘事：結合兩者優點，在真實史實的基礎上創造生動的
故事性。 （歷史普通讀物）
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2

歷史文本與書寫文體分類

敘事觀點
◦第一人稱：以故事中某個角色的視角敘述，直接參與事件，
情感真摯

◦第二人稱：直接對讀者說話，營造互動感，較少用於長篇小
說

◦第三人稱：作者以旁觀者的身份敘述，能全面掌握故事發展
◦ 全知觀點（第三人稱全知）： 作者知道所有角色的思想和感受，可以自
由穿梭於不同角色之間

◦ 有限觀點（第三人稱有限）： 作者只知道一個或幾個角色的思想和感受，
限制了敘事範圍，但能更深入刻畫角色。但無法敘述完全

7

何謂藝術？藝術的定義是？
面對自然物及科學，凡「人」所製作之一切具有審美價
值的事物。如詩詞歌賦、戲曲、樂譜、繪畫、雕刻、建
築等，統稱為「藝術」。
因此，藝術創作的重點不在技術方法或工具運用，而在
於屬於人的思考行為以及社會回應。

那如果透過「人」輸入數位指令，進而由AI思考生成的
事物，是否也有資格被稱做「藝術」並參與藝術競賽呢？

AI創作的原理與局限性
AI創作是基於統計學，將訓練數據中的數以千萬計的像
素點，進行模組化模仿。
目前AI還不知道「筆觸的意義」，沒有對愛、痛苦和死
亡的感受。而藝術家在面對創作時，每一個動作都是有
意識的選擇，蘊含著個人的生命經驗和哲學思考，以及
對世界的理解，作品更往往是他們靈魂的延伸。
但是未來AI絕對會取代大量的基礎和重複性工作，以滿
足商業應用和效率高的領域。

AI藝術能幫我們做什麼
突破創意瓶頸與激發靈感：快速生成概念圖、跨風格融合

降低創作門檻與提升效率：人人都能是「創作者」，自動化重複性工作

商業與多元場景應用：產品與電商攝影、內容娛樂產業

輔助專業藝術創作：人機協作新模式，讓作品更具層次

AI藝術的缺陷與危機
版權爭議與「洗稿」疑慮：AI 模型通常在未經許可的情況下，抓取網路數十
年的視覺數據進行訓練，被許多創作者批評為「合法化的偷竊」。

缺乏情感深度與真誠性：對現有風格的模仿，缺乏人類藝術家的個人情感表現、
創意與靈魂。

藝術市場的衝擊與低價化：快速消費的「內容」，導致接案創作者面臨報酬
波動與保障不足的風險，甚至可能讓人類藝術家失去創作動力。

同質化與風格僵化：導致藝術表現趨於平庸、同質，因過度依賴而產生「幻覺」
或不準確的內容。

法律與倫理規範的空白：目前針對 AI 作品的版權歸屬缺乏明確法條，且被濫
用於偽造圖像，將對社會透明度與問責制造成威脅。
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